Die Hufschlagfiguren

Autor: Andreas Zottmann

Reitbahn: 20m x 40m

Die klassichen Hufschlagfiguren im Dressurviereck.
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Kehrtvolte aus der Ecke

mit einem Durchmesser von
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Viereck verkleinern
und vergroBern.
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Mehr Informationen zur Notation und Software auf http://www.quadrillenschule.de
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meessmnelle Dressurkurplanung am PC




